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WITAM WAS SERDECZNIE NA WYKEADZIE Z CYKLU SZKOLENIOWEGO ,,DANUSIA UCZY”©.

Moje wyktady majg na celu poprawienie Waszych umiejetnosci i usystematyzowanie posiadanej juz wiedzy. Wykfady bedga
zamieszczane na stronie PAB na poczatku tygodnia. Nastepnie w niedziele o 10:30 na platformie Real Bridge bedzie rozgrywany
turniej na utozonych przeze mnie rozdaniach z wykorzystaniem zdobytej na wyktadach wiedzy. Jeszcze tego samego dnia
otrzymacie na maila analize rozdan. Dodatkowo po turnieju bedziemy spotykac sie w meeting roomie i omawiac rozdania, ktére

sprawity Wam najwiecej problemoéw (godzina spotkania zostanie podana w mailu wraz z linkiem do turnieju).

Zachecam Was serdecznie do kierowania pomystéw dotyczgcych tematow, ktére chcielibyscie przerobi¢ na kolejnych zajeciach

na mojego maila: danutakazmucha@gmail.com.
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Kontra negatywna

Kontre negatywng mozna inaczej okresli¢ jako pewng forme kontry wywotawczej. Bowiem dzieki niej mozemy przekazac
partnerowi informacje o posiadaniu nielicytowanego dotychczas koloru lub koloréow badz uktadu niemozliwego do sprzedania
w inny sposob. Kontra negatywna znajduje zastosowanie gdy nasz partner otworzyt licytacje, a przeciwnik po naszej prawe;j
stronie zainterweniowat swoim kolorem. Pierwszg wersje kontry negatywnej (kontre Sputnik) opracowali Al Roth i Tobias
Stone. W niniejszej prezentacji przyjrzymy sie sekwencjom z uzyciem kontry negatywnej oraz dowiemy sie jak nalezy

reagowac na kontre negatywna.
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Kontra negatywna — przyktadowe sekwencje

My Oni My

1o 1 ktr. = w zaleznosci od ustalen moze oznaczaé brak starszej 4-ki lub obie starsze 4-ki, 7+ punktow
(radze Wam gra¢, ze kontra oznacza brak starszej 4-ki, a majac obie starsze 4-ki licytowaé je po
kolei, czyli najpierw 1%, a potem ewentualnie piki; przyktadowa karta, z ktorg licytujemy kontre

bez starszych 4-ek: aKxx ¥ Wxx ¢ 10xx & KWxx)
My Oni My

1/ 1w ktr. = w zaleznosci od ustalen moze oznacza¢ brak 4 pikdw lub doktadnie 4 piki lub 4+ piki, 7+
punktéow (tutaj tez radze Wam graé, ze kontra to brak pikdw, a jak macie przynajmniej 4 piki to
licytujecie 1a; przyktadowa karta na kontre bez pikdw po otwarciu partnera 1é&: ADx ¥xxx

DWxxX o Kxxx)
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Kontra negatywna — przyktadowe sekwencje

My Oni My

1/ 14 ktr. = 4 kiery, 7+ punktow, np. AADX ¥ Axxx ¢ X & KDxxx

My Oni My

1/ 2% ktr. = przynajmniej jedna starsza 4-ka; jesli minimalna reka, to taka, ze pasuje nam kazda

odpowiedzZ partnera, np. po otwarciu partnera 1 ¢ iinterwencji 2+ kontre mozemy dac¢ juz z karta:
AWx ¥Kxxx ¢ Kxxx #xxx (minimalna sita, ale mamy fit w karach, wiec ewentualne 24 partnera
przeniesiemy w 3+¢), a po otwarciu partnera 1« i interwencji 2& kontre mozemy zalicytowac z
kartg: #Dxxx ¥Kxxx ¢ D10x #%xx (tu rowniez minimalna sita, ale mozemy gra¢ w kara, kiery lub
piki) lub z taka kartg: 4 AKxx ¥ Kxx ¢« KWxxx #x (sita na koncoéwke, ale najpierw prébujemy znalezcé

piki 4 do 4)
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Kontra negatywna — przyktadowe sekwencje

My Oni My

1/ 2v ktr. = 4 piki, 7+ punktow - oczywiscie przy minimalnej ilosci punktow musi by¢ odpowiedni uktad

Np. ADXXX ¥X ¢ KDXXX & XXX

My Oni My

1/ 24 ktr. = 3-4 kiery; 9+ punktéw, kontre mozna da¢ nawet z 8 punktami po otwarciu 1+, ale wtedy
musimy mieé uktad typu: 1(453) lub 1444 lub 04(54) np. karta: #x ¥DWxx ¢ KDxxx «&xxx; tak
samo po otwarciu 1+ kontra moze byc ciut stabsza, jesli z boku mamy fit karowy, np. #xx ¥ Kxxx

KWX o Wxxx
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Kontra negatywna — przyktadowe sekwencje

My Oni My

lv 1a ktr. = 7+ punktdéw, brak fitu kier, przynajmniej jedna mtodsza 4-ka, np.: A Wxx ¥ Dx ¢ Kxxx & Kxxx
My Oni My

lv 2/ ktr. = 4 piki, brak fitu kier, 7+ punktéw (przy stosowaniu ustalen, ze 2BA i 3 w kolor przeciwnika

przeznaczone sg na inwit lub forsing z fitem w kolorze partnera kontra moze zawierac takze reke
przynajmniej inwitujgcg bez 4 pikow, ale o tym kiedy indziej©), przyktadowa karta na kontre po

interwencji 2 ¢ : AAXXX ¥X ¢ XXX % KDWxx
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Kontra negatywna — przyktadowe sekwencje

My Oni My

1w 24 ktr. = przynajmniej jedna mtodsza 4-ka, a w zasadzie obie 4-ki mtodsze, brak fitu kier, 9+ punktdw,

Nnp. AKX ¥XX ¢ DXXX o AXXXX

My Oni My

1a 2%/ ktr. = 4 kiery, brak fitu pik, 7+ punktow (przy ustaleniu, ze odzywki 2BA i 3 w kolor przeciwnika
przeznaczone sg na inwit lub forsing z fitem w kolorze partnera kontra moze zawiera¢ réwniez reke
przynajmniej inwitujgcg bez 4 kieréw, ale o tym kiedy indziej©), przyktadowa karta na kontre po

interwencji 2¢: AXxx ¥ KDxx ¢ KXX sf XXXX
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Kontra negatywna — przyktadowe sekwencje

My Oni My

1a 2v ktr. = przynajmniej jedna mtodsza 4-ka, a w zasadzie obie mtodsze 4-ki, bez fitu w kolorze otwarcia,
7+ punktow, kontre mozna dac z kartg: axx Y Axx ¢ Kxxx & W10xx lub #Kx ®xxx ¢ KDxxx ¢ Dxx

(najwyzej zagramy 2 a lub 3, tragedii nie bedzie©)
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Co dalej po kontrze negatywnej? Przyktadowe sekwencje

My Oni My
1 1 ktr. (brak starszych 4-ek)
?

1BA = trzymam kara, 12-14 punktow np. aKWxx ¥Dxx ¢ K10x #Axx, UWAGA: bez trzymania karo mozna zalicytowac

1v /M z 4-ki
24 = 5+ trefli, 15+ punktow, forsuje na 1 okrgzenie (oczywiscie zaktadajgc, ze gracie Precisionem), np. #x ¥ AKx ¢ Axx

% ADWxxX

2 ¢ =sztuczny forsing do koncdowki, pytanie o trzymanie w karach, np. AKDWx ¥ Ax ¢ xxx & AKDx

2BA = 18+ z trzymaniem karo, np. 4Dxx ¥ AK ¢ KWxx &AW 10x

&@a POZNAASHA
= RSOCJACJA BRYDZOWA o Danuts Kanmuchs



11

Co dalej po kontrze negatywnej? Przyktadowe sekwencje

My Oni My
1% 2v ktr.
?

24 = 3-4 piki, 12-14 punktéw, np. AKDx ¥xx ¢ Dxxx % ADxx lub #Kxxx ¥ Kx ¢ Dxxx & Axx

2BA = 12-14 punktdéw, brak 3-4 pikow, nie obiecuje trzymania w kierach (pozycja wymuszona), np. #Dx ¥ 10xxx
KDxx o AWX

3& = 5+ trefli, 15+ punktow, forsuje, np. AA ¥ Wxx ¢ AWxx & KDWxx
3¢ =18+ na 5+ karach, np. aK ¥ Axx ¢ AKWxxx & Axx
3a =15-16 punktow, 4 piki, 4+ trefle, np. AKDxx ¥ Kx ¢ xx & AKxxx
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Co dalej po kontrze negatywnej? Przyktadowe sekwencje

My Oni My
1 24 ktr.
?

2BA = 12-14 punktéw, brak 4 kieréw, nie obiecuje trzymania w pikach (pozycja wymuszona), np. axxx ¥ KWx ¢ KDx
oo KXXX

3% = 5+ trefli, 15+ punktow, forsuje, np. axxx YA ¢ KDxx & ADWxx

3¢ =18+ na 5+ karach, np. AWx ¥ Axx ¢ AKxxxx #AD

3v =4 kiery, 12-14 punktdw, np. A Axxx ¥xxxx ¢ Kx & ADx

3a =forsing do koncdwki, moze zawieraé reke z aspiracjami i 4 kierami, A Ax ¥ AKx ¢ ADxx % Dxxx

4 ¢ = krétkosc karo z 4 kierami, np. reka: #Axxx ¥ KDxx ¢ x % AKDx

49 =4 kiery, 4+ trefle, 15-17 (pamietamy, ze partner obiecat 9+ punktéw na kontre (lub ekwiwalent w uktadzie)), np.:

AKX $ADxx ¢ x % ADWxxx
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Co dalej po kontrze negatywnej? Przyktadowe rozwigzania

My Oni My
1 2% ktr. = przynajmniej jedna starsza 4-ka
?

2 ¢ = brak starszej 4-ki, 12-14 punktow, np. axx Y Ax ¢ KDWxx & DWxx
2v/a =licytowana 4-ka, 12-14 punktow, np. 4D10xx ¥ Kx ¢ AWxxx & Kx
2BA = lekka nadwyzka, ok. 15 punktdw z trzymaniem trefl, np. aD Y AWx ¢ KDxxx & AXXX

3& = reka maksymalna, z ktérg chcemy grac koncéwke, w pierwszym czytaniu pytanie o trzymanie w treflach, moze to
by¢ reka z longerem karowym, raczej bez starszej 4-ki, np. AKx ¥ Ax ¢ AKDXXxX o XX

3¢ =inwit na 6 karach, np. aKDx YK ¢ AKWXXX e XXX
3v/a =licytowana 4-ka, 15-17(18), AAx Y DWxx ¢ AKWXXX ¢ X

4% = obie starsze 4-ki, maksimum, a KDxx ¥ AKxx ¢ KWXXX -
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Co dalej po kontrze negatywnej? Przyktadowe rozwigzania

My Oni My
lv 2 ktr.
?

2v =stabe bez 4 pikdw, np. ADx ¥ AKxxx ¢ Wxxx o Kx

3v =inwitujgce na 6 przyzwoitych kierach, AAx ¥ KDWxxx ¢ xxx &AW
24 =12-14 punktow, 4 piki, aDxxx ® ADxxx ¢ Axx & X

3a =15-16(17) punktdw, 4 piki, AADxx ¥ ADWxx ¢ KX & xx

44 =15-17 punktdéw lub karta stabsza punktowo, a lepsza uktadowo z 4 pikami, z ktdrg mamy duze szanse wygrania koncowki, A KDxx ¥ AKDxxx ¢ x
XX

2BA = lekka nadwyzka (ok. 14-15 punktow) z trzymaniem karo, np. AAW ¥ ADWxx ¢ K10xx o xx

3BA =(16)17-18 z trzymaniem karo (16 jesli mamy dobry longer kierowy), np. AAx ¥ AKDWx ¢ Kxx XXX

34 = nieforsujgce, raczej z 5-ki, np. &ax ¥ AKxxx ¢ Kx & Dxxxx

4 = forsing do koncowki, 5+ trefli, aKx ¥ AD10xx ¢ X & AKxxX

3¢ = pozostate silne rece, np. reka na samodzielnych kierach za silna na skok w 4%, np. AAWx ¥ AKD10xxx ¢ X & Dx

4 ¢ =splinter z 4 pikami, np. AADxx ¥ AKxxxx ¢ X ¢ Kx
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Zgtoszenie nowego koloru przez kontrujgcego

1) Otwierajacy nie uzgadnia koloru kontrujgcego —> zgtoszenie nowego koloru przez kontrujgcego nie forsuje:

My Oni My
1% 2v ktr.
2BA pas 3&/¢ =5+ kart w licytowanym kolorze, nie forsuje (majac karte na korncéwke licytujemy kolor przeciwnika lub

korncéwke, jesli wiemy w co), np. ADWxx $Wx ¢ KWXXXX o X

My Oni My
1 24 ktr.
2BA pas 3%/¢ = 5+ kart w licytowanym kolorze, nie forsuje, np. #x ¥KWxx ¢xxx %KDxxx (jesli mamy kartg na

koncowke, to licytujemy kolor przeciwnika lub koncéwke, jesli wiemy w co)

My Oni My
1w 2% ktr.
pas 3¢ =5+ kar, 4 piki, nie forsuje, np. AKDxx ¥x ¢ D109xxx ¢ Wx
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Zgtoszenie nowego koloru przez kontrujgcego

2) Otwierajacy uzgadnia domniemany kolor kontrujgcego —> nowy kolor zgtoszony przez kontrujgcego forsuje:

My Oni My

lv 2% ktr.

24 pas 3¢ =inwit do koncowki pikowej (pytanie o uzupetnienie w karach), forsuje do 3s, np. AKDWx ¥ Dx
o XX

3) Otwierajacy powtarza swoj kolor starszy w drugim okrazeniu licytacji:

My Oni My

1 2% ktr.

2 pas 2v /a =forsujgce (jesli bezposrednie 2% /& po 2% nie forsowato), np. AADxx ¥ KWxxx ¢ xx & Kx
My Oni My

lv 2 ktr.

2v pas 2a =forsujgce (jesli bezposrednie 24 po 2 ¢ nie forsowato), np. AKxxxx ¥ Wx ¢ KDx & Axx
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Ukarnienie kontry negatywnej — przykfady

N E S
1 24 ktr.
?

Karta N: AAD107 ¥Ax ¢ Axxx &xxx — pasuj na kontre, masz 2 lewy w kolorze przeciwnika, bokiem 2 asy, ktére na 99% s3 lewami, a
jak W ma mniej niz 2 piki, to moze i 3 lewy atutowe wezmiesz

Karta N: AAWxx ¥ Kxx ¢ DWx & Wxx — licytuj 2BA, nie masz wystarczajgcej ilosci lew by ukarni¢ kontre na 24

N E S
lv 2% ktr.
?

Karta N: aAx ¥ Wxxxx ¢ Ax «KW109 — pasuj na kontre, masz 2 lewy w kolorze przeciwnika i 2 lewy bokiem, mata szansa, ze 2«
wygrajq

Karta N: axx ¥ AKxxx ¢ Kx & Dxxx — licytuj 2%, nie masz wystarczajgcej ilosci lew by ukarni¢ kontre partnera
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