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Teoria — 8 lutego| Turniej na podstawie teorii — 14 lutego
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WITAM WAS SERDECZNIE NA WYKEADZIE Z CYKLU SZKOLENIOWEGO ,,DANUSIA UCZY”©.

Moje wyktady majg na celu poprawienie Waszych umiejetnosci i usystematyzowanie posiadanej juz wiedzy. Wykfady bedga
zamieszczane na stronie PAB w kazdy poniedziatek. Nastepnie w niedziele o 10:30 na platformie Real Bridge bedzie rozgrywany
turniej na utozonych przeze mnie rozdaniach z wykorzystaniem zdobytej na wyktadach wiedzy. Jeszcze tego samego dnia
otrzymacie na maila analize rozdan. Dodatkowo po turnieju bedziemy spotykac sie w meeting roomie i omawiac rozdania, ktére

sprawity Wam najwiecej problemoéw (godzina spotkania zostanie podana w mailu wraz z linkiem do turnieju).

Zachecam Was serdecznie do kierowania pomystdw dotyczgcych tematéw, ktdére chcielibyscie przerobi¢ w lutym na mojego

maila: danutakazmucha@gmail.com.
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Trudna sztuka rozgrywki

Rozgrywka to jeden z trudniejszych elementow gry w brydza. Dlaczego? Poniewaz wymaga zebrania wielu
informacji i ciggtego analizowania poczynan obroncow. Kazdy, kto staje sie rozgrywajacym w rozdaniu, powinien
w momencie ujrzenia dziadka przygotowad plan rozgrywki, ktory moze ewoluowac wraz z kolejnymi lewami. Co

bierzemy pod uwage w uktadaniu planu rozgrywki?

Po pierwsze powinniSmy wiedzie¢, ile lew potrzebujemy by zrealizowaé zapowiedziany kontrakt. Musimy
policzy¢, ile mamy pewnych lew. Na rozdanie mozemy tez spojrzec¢ pod katem lew przegrywajacych, jesli ma to
nam utatwi¢ zaplanowanie rozgrywki. Jesli brakuje nam lew do realizacji kontraktu, to powinnismy sie
zastanowi¢ skad ewentualnie mozna je wzigé. Oprdocz tego nalezy przeanalizowaé przebieg licytacji: czy
przeciwnicy pasowali czy interweniowali. Jesli interweniowali, to co z tego wynika? Wazne jest takze

obserwowanie zrzutek obroncéw i sygnatow, ktére probuja sobie wzajemnie przekazac.
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Rozgrywka — analiza licytacji

Licytacja przebiega:

N E S W
pas 1a pas aa
pas pas pas

Co wiemy z licytacji?

N spasowat, wiec mozemy zatozyé, ze ma mniej niz 12 punktéw — z 12 punktami z pewnoscig cos by otworzyt. N prawdopodobnie nie ma

takze karty, z ktorg otworzytby precision, multi, podlimitowg dwukoloréwka 55, blokiem na wysokosci 3 itd.©.

Gracz S rowniez nic nie licytowat, wiec mozemy przyjgc zatozenie, ze nie powinien miec¢ na przyktad takiej karty: ax ¥ KDxx ¢ Axxx o KxxX,
bo datby wéwczas kontre wywotawczg, a nie pas. Tak samo nie spodziewamy sie u niego karty: ax ¥ KDWxxxx ¢ xxx xx, bo zaktadamy, ze

z takg kartg skoczytby w 3w.

Jesli w trakcie rozdania N ujawni 10 punktow, to wiadomo, ze jesli mamy obustronny impas damy w treflach, to tej damy powinnismy

szuka¢ u S — N majgc dodatkowo D miatby 12 punktéw, z ktdrymi zalicytowatby cos innego niz pas na pierwszej rece.
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Rozgrywka — analiza licytacji

Przebieg licytacji:

E S W N
20 % 2v pas 4v
pas pas pas

*minimulti, 6-kart starszy 6-10(11) punktow

Z licytacji wiemy, ze E ma 6 pikdw i maksymalnie 11 punktéw (jesli 11, to niespecjalnej urody, bo z tadnymi
11 otworzytby 1a8©). Widzac swoje i dziadka karty mozemy zatem policzy¢, ile W ma kart w pikach. Jesli
mamy razem 6 pikow, to W ma singla pik: 13 -6 (UE) =6 (NS)=1u W.
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Rozgrywka — analiza licytacji
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Licytacja:

W N E S
2BA* pas 3 44
pas pas pas

*55 na mtodych, 6-10(11) punktow
Wist: ¢ K

Wiemy, ze W ma uktad 55 na mfodych, wiec mieszczg mu sie maksymalnie 3 karty w kolorach
starszych, czyli w kierach i pikach. Majgc w karach asa, wiemy, ze wist w ¢ K nastgpit z ¢ KD.
Poza pikami mamy 3 pewne lewy — 3 asy. Musimy zatem wzig¢ 7 lew pikowych by zapewni¢
sobie realizacje kontraktu (nie wida¢ perspektyw na dodatkowg lewe w bocznych kolorach).
Najwieksze szanse daje Sciggniecie A A (zabezpieczamy sie przed singlowg aD u W), dojscie do
stotu «A i impas aD u E. Dlaczego tak nalezy zagrac? Bo wiemy, ze W ma mniej kart w kierach
i pikach niz E, czyli wieksza szansa, ze E jest posiadaczem aD®.
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Rozgrywka — analiza licytacji
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Licytacja:

W N E S
1BA* 2 ** pas 49
pas pas pas

*15-17

**kolory starsze
Wist: & A, %K, %D (E doktada za kazdym razem trefle) i 410

Robimy przeglad sytuacji: mamy 4 lewy pikowe, 1 karowg i musimy wzigc 5 atutowych, zeby zrealizowaé
korncowke. Czyli nie mozemy sobie pozwoli¢ na oddanie lewy na ¥D. Liczymy, ile mamy punktéw na linii: 9
w dziadku i 16 w rece = 25. Zostaje 15, ktore nalezy przyporzagdkowac otwierajgcemu 1BA (bez ¥D W
miatby 13 punktoéw, czyli nie otworzytby 1BA). Bijemy pika asem i gramy vKi ¥ W, ktérego puszczamy

wkoto, jesli od W nie pojawi sie za drugim razem ¥ D.
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Manewry rozgrywkowe — eliminacja i wpustka

Eliminacja to sposdb rozgrywki, polegajgcy na odebraniu (,,wyeliminowaniu”) obroncy kart, ktérymi moze odejs¢ bez
straty lewy, a nastepnie wpuszczenie go do reki. Pozbawiony kart bezpiecznego odejscia obronca musi wyjs¢ w karte,
ktérej zagranie spowoduje strate lewy.

Przyktad 1: S otworzyt 1% i NS doszli do 4¥. WE pasowali.

:gizg? Wist nastgpit w «%D. Liczymy pewne lewy — 2 pikowe, 5 kierowych, 2 treflowe = 9. Brakuje nam
D65 jednej lewy, ktdorg mozemy zdoby¢ w karach. Jednak rozgrywajgc samemu kara mata szansa, ze
*AK2 wezmiemy lewe w tym kolorze. Pomdc nam w tym moze eliminacja. Wist treflowy bijemy asem.
, ) Sciagamy 2 razy atu (podzielity sie 2-2). Nastepnie gramy &K, pika do AA i trzeciego pika
" < i przebijamy. Sciagamy teraz %K i gramy trefla. Obojetnie, ktdry obrorica wezmie, to musi nam albo
AKA rozegra¢ kolor karowy albo wyjs¢ pod podwdjny renons (wtedy zrzucimy z ktdrejs reki
vm(:;Bz przegrywajace karo, a w drugiej przebijemy).
/54
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Manewry rozgrywkowe — eliminacja i wpustka

Przyktad 2: S rozgrywa 2%, przeciwnicy caty czas pasowali.

AW82 Wist: %W

vKD94
974 Liczymy nasze lewy — 5 kierowych, 2 treflowe = 7. W karach mozemy zdoby¢ dodatkowg lewe,

*AS2 jesli ¢ A jest przed ¢ K. Dodatkowg lewe mogg nam takze dostarczycC piki. Nasze szanse wziecia
N 8 lew mozna zwiekszy¢ do 100% grajac na eliminacje. Bierzemy pierwszg lewe %K. Gramy

w E kiera do krdla (obaj obroncy dotozyli) i kiera do asa. Zatézmy, ze sie podzielity 2-2. Teraz trefl

S do asa, trefla przebijamy. Dochodzimy ¥9 do stoftu i gramy blotke karo do krdla. Nawet jesli

:EZTSTBZ A jest u W, to kontrakt jest pewny. Obroncy wezmg 3 lewy karowe i bedg musieli da¢ nam
K65 lewe pikowa lub wyjs¢ pod podwdjny renons.
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Manewry rozgrywkowe — eliminacja i wpustka

Przyktad 3: 64 z reki N po wiscie ¢+ D

aKD1087 Liczymy lewy — 6 pikowych, 1 kierowa, 2 karowe + 1 przebitka kara w rece od krotszych atutow i

9;;24 1 treflowa = 11 lew. Dodatkowej lewy bedziemy poszukiwac¢ w treflach. Kontrakt jest 100%, jesli

643 dokonamy wczesniej eliminacji. Bijemy pierwszg lewe asem. Gramy pika do krdla (podzielity sie

N 1-1), ¥ A, kiera przebijamy, ¢ K, karo przebijamy, przebijamy kiera, dochodzimy pikiem do reki i

W E gramy stamtad trefla do #10. JesSli W weZmie waletem, to musi wyjs¢ do naszych widet

S treflowych lub pod podwdjny renons. Jesli W wezmie krélem, to trefle sg dobre. Jesli utrzymamy

A AWS654 sie %10, to cofamy sie pikiem do reki i gramy trefla do damy z zamiarem wziecia 13 lew, jesli

v6 %KW jest u E. Zauwazcie, ze gdybysmy nie wyeliminowali kierow i kar, tylko zagrali od razu trefla
&igiﬂ do 10, to przegralibysmy kontrakt, gdyby okazato sie, ze W ma & KWHx.
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