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CYKL SZKOLENIOWY ,, DANUSIA UCZY”

Teoria — 6 kwietnia| Turniej na podstawie teorii — 11 kwietnia
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WITAM WAS SERDECZNIE NA WYKEADZIE Z CYKLU SZKOLENIOWEGO ,,DANUSIA UCZY”©.

Moje wyktady majg na celu poprawienie Waszych umiejetnosci i usystematyzowanie posiadanej juz wiedzy. Wykfady bedga
zamieszczane na stronie PAB na poczatku tygodnia. Nastepnie w niedziele o 10:30 na platformie Real Bridge bedzie rozgrywany
turniej na utozonych przeze mnie rozdaniach z wykorzystaniem zdobytej na wyktadach wiedzy. Jeszcze tego samego dnia
otrzymacie na maila analize rozdan. Dodatkowo po turnieju bedziemy spotykac sie w meeting roomie i omawiac rozdania, ktére

sprawity Wam najwiecej problemoéw (godzina spotkania zostanie podana w mailu wraz z linkiem do turnieju).

Zachecam Was serdecznie do kierowania pomystéw dotyczgcych tematow, ktére chcielibyscie przerobi¢ na kolejnych zajeciach

na mojego maila: danutakazmucha@gmail.com.
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Licytacja jednostronna po otwarciu 1BA

W tym tygodniu zajmiemy sie licytacjg jednostronng po otwarciu 1BA. Przedstawie Wam zestaw pierwszych
odpowiedzi oraz wyjasnie co oznacza dalsza licytacja. Jesli do tej pory nie mieliscie dobrze opracowane;j licytacji po

otwarciu 1BA, to najwyzszy czas to zmieni¢®©.
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Licytacja jednostronna po otwarciu 1BA — pierwsze odpowiedzi

1BA-?
2% = Stayman, pytanie o starszg 4-ke, np.: AKWxx ¥ xxx ¢ ADXX % WX, ADXXX ¥ XXXXX ¢ XX o XX
2 ¢ =transfer na 5+ kierow, np.: Axxx ¥ AXXXX ¢ XX o XXX
2v =transfer na 5+ pikdw, np.: AXXXXX ¥ XX ¢ XX & DXXX
24 = transfer na trefle, np. Axx ¥xx ¢ Kxx o Wxxxxx
2BA = inwit, 8-9 punktdw, raczej bez starszej 4-ki, np.: axx ¥ 10xx ¢ KDxx & KWxx
34 =transfer na 6+ kar, stabe lub silne, np.: &xx ¥ Kxx ¢ XXXXxX s XX, MAXX ¥X ¢ KDWXXX XXX
3¢ =inwit na 6-7 przyzwoitych karach, np. ¢ ADxxxx, ¢ AKxxxx, ¢+ ADWxxx
3v = licytowana krétkos¢ (singiel lub renons), minimum 54 w kolorach mtodszych, forsing do koficéwki, np.: AWxx ®x ¢ KDxx & AWxxx
3 = licytowana krétkosé (singiel lub renons), minimum 54 w kolorach mtodszych, forsing do koncowki, np.: &- ¥xxx ¢ ADxxx & KDxxx
3BA =do gry
4 = pytanie o asy (opcjonalne)
4 « =transfer na 6+ kieréw, sita przynajmniej na koncéwke, np.: ax ¥ ADxxxx ¢ Kxx #xxx, #Kxx ¥ AKDxxxx ¢ Kx #x (z tg kartg pytamy o
asy jak partner przyjmie transfer)
49 = transfer na 6+ pikdw, taka karta, ze chcemy grac tylko koncdwke lub chcemy spytac o asy jak partner przyjmie transfer,

ND.: ADWXxXxXX ¥X ¢ Kxxx %X, MADWxxxx ¥ Ax ¢+ AWX &x (z tg kartg pytamy o asy jak partner przyjmie transfer)
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Transfer i co dalej?

1BA -2

2BA = gbra, 3 kiery z 2 figurami z 3 (bierzemy pod

uwage asa, krola i dame), np. ¥ ADx, ¥ KDx

3¥ = nieminimalna reka z 4 kierami, dobra karta

do gry w kolor, czyli nie uktad 4333, np.:

AAKXX Y ADXX ¢ KXX ok XX
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1BA -2
2v - 7?

2a = 5 kierow, 4 piki, inwit, ok. 8 punktow, jesli 9, to brzydkie, np.:
AADXX ¥ DXXXX ¢ XXX X
2BA = inwit do konncéwki z 5 kierami, ok. 8 punktéw, jesli 9, to brzydkie, np.:
AXXX Y KDXxX ¢ XX o KXx
3& = 4+ trefle, sita przynajmniej na koncowke, np.:AAxx ¥ DWxxx ¢ X o Kxxx
3¢ =4+ kara, sita przynajmniej na koncowke, np.: axx ¥ ADxxx ¢ KWxXx & xx
3v =inwit do koncéwki z 6 kierami, np.: AWxx ¥ KDWXxX ¢ XX XX
3a/4%/4¢ = licytowane krotkosci przy 6+ kierach, reka inwitujgca
szlemika lub lepsza (min. 12-13 punktéw), np.:
Ax YKWxxxxx ¢ AWx &Kx (kolor kierowy powinien by¢ taki,
ze przy zastaniu drugiej figury u partnera mamy maksymalnie
jedng lewe przegrywajgcg w tym kolorze, czyli kolor typu
vKxxxxx lub ®W10xxxx jest za staby na zalicytowanie
autosplintera)
4v = inwit szlemikowy, 6+ kierdw, bez krdtkosci, np.:
A DX ¥ AKxxxx ¢ Kx o Dxx
4BA = inwit szlemikowy, 5 kierow, raczej uktad 5332, np.:

AAKX ¥ AWxxx ¢ DWx & WX
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Transfer i co dalej?

Dalsza licytacja po pokazaniu 5-kartu starszego i mtodszej 4-ki w sile forsingu do koncéwki:
1BA -2

29 - 3% (4+ trefle, forsing do koncéwki)

?

3v =fit w kierach, dobra karta, np.: ADxxx ¥ Axx ¢ Axxx &%AD

3a = wartosci pik, obawa o trefle (jesli nie mamy wartosci pikowych, a mamy treflowe, to trzeba sobie jako$
radzi¢, np. zaproponowac gre w kiery na 7 atutach)

3BA = brak fitu kier lub fit kier i karta, z ktérg wolimy zagraé¢ 3BA, bo mamy duzo punktéow w pikach i karach,
np.: AKDxx ¥xx ¢ AWxx & KDx lub #aADWx ¥xxx ¢ KDWx ¢ Dx

4% = ekstra karta z przynajmniej 4-kartowym fitem w treflach, z ktdrg nie boimy sie przekroczy¢ 3BA, np.:
AAKXX XX ¢ AxX ¢ ADxX

4w = fit kier, dot otwarcia, np.: AKDWx ¥ Kxx ¢ Kxx & DWx



Transfer i co dalej?

Dalsza licytacja po odpowiedzi otwierajgcego 1BA wskazujacej 3-kartowy fit w transferowanym kolorze:

1BA -2
2BA* -7
*3-kartowy fit w kierach typu AKx, ADx lub KDx, gdra otwarcia
3¢ = ponowny transfer na kiery -> otwierajgacy licytuje automatyczne 3 ¥

3BA = propozycja gry, uktad 5332 i sita tylko do koricowki, np.: A Axx ¥ KWxxx ¢ Dxx & Xxx



Transfer i co dalej?

1BA - 2% 1BA-2v

2a -7
?
2BA = inwit z 5 pikami, np.: AAXXXX ¥ XX ¢ AXXX XX

2BA = gbra, 3 piki z 2 figurami z 3 (bierzemy pod 34 = 4+ trefle, forsing do korcowki, np.:

uwage asa, krola i dame), np. AADx, aKDx A0 ¥X 3% AKX
3a = 4 piki, karta nieminimalna, dobra karta do gry w 3+ =4+ kara, forsing do koricwki, np.: AAxXxxx ¥ KX ¢ AXXX #XX
kolor, czyli nie uktad 4333, np.: AKWxx ¥xxx ¢ AKxx &AW 3a = inwit do koficowki z 6 pikami, np.: AKDxxxx ¥ DX ¢ xxx & Wx
3BA = do gry, wybierz korncéwke (pasuj lub popraw w 4s4), np.:
AKWxxx ¥ Kxx ¢ Kxx & xx
4/ ¢ /v = licytowane krotkosci, 6+ pikdw, karta z aspiracjami
szlemikowymi, np.: AADxxxx ®x ¢ Kxx & Axx
44 =inwit szlemikowy, 6+ pikdw, bez krotkosci, np.:
AKDxxxx ¥xx ¢ Ax & AWXx
4BA = inwit szlemikowy z 5 pikami, raczej uktad 5332, np.:

AADXXX WX ¢ KDx o Axx
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Transfer i co dalej?

1BA - 2 A (transfer na trefle) 1BA—-24

3% -7
?

3¢ /v /a =licytowane krotkosci, 6+ trefli, sita przynajmniej

2BA = dobre przyjecie do trefli, np.: #Axxx ¥ KDxx ¢ Ax & Kxx o
na koncowke, np.: AD ¥xx ¢ KDX o AXXXXXX

3% = stabe przyjecie do trefli, np.: AKWx ¥ AWxx ¢ KDxx &Wx 3BA = inwit szlemikowy na 6+ treflach, bez krotkosci, np.:
ADxx $AX ¢ Kx & AW10xxx
1BA-24 4% = szlemikowe na 6+ treflach bez krétkosci, np.:

2BA -? AKX $AKX ¢ Wx % AD10xxx

3% =do gry, np.: Axxx X ¢ Wxx & DXXXXX

3¢ /v/a = licytowane krotkosci, 6+ trefli, sita przynajmniej
na koncowke, np.: AAX ¥xXxx ¢ X % KDxxxxx

3BA =do gry, np.: ADxx ¥xXx ¢ XX ¢ KDxxxx
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Transfer i co dalej?

1BA - 3 (transfer na 6+ kar, stabe lub silne) 1BA - 3 ¢ (inwit na 6-7 karach)
3¢ -7 ?
3v/a = licytowane krétkosci, 6+ kar, sita przynajmniej na pas = nie mam na przyjecie inwitu, np.: 4 KDWx

koncowke, np.: AKWx ¥x ¢ KDxxxx & Wxx
YKDxx ¢ Wx o Kxx
3BA = krotkos¢ trefl, 6+ kar, reka tylko do koncéwki (bo 3BA

moze zbiec), np.: AKX ¥Dxx ¢ AWXXXXX & X 3BA = przyjmuje inwit, np.: AAWx ¥ADx ¢ Axx
4 = licytowana krotkosc¢, 6+ kar, aspiracje szlemikowe, np.: oo XXXX
AKXX ¥ AxXx ¢ AKDxxX X

4+ = szlemikowe na 6+ karach, bez kréotkosci, wezwanie do cue
bidu, np.: ADx ¥KDx ¢ AKxxxx & Kx

4BA = inwit do szlemika na 6+ karach bez krotkosci, np.: aDx
YKDx ¢ AKXXXX o XX
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Transfer i co dalej?

1BA — 3w/ (licytowane krétkosci, min. 54 na mtodszych

?

3BA = mam dobre trzymanie w kolorze licytowanej

krétkosci, np. po 34 karta: AKD9 ¥ KDxx ¢ Kxx o Kxx

4/ = 44 karty w licytowanym kolorze, brak
trzymania w kolorze krétkosci partnera lub
reka z aspiracjami szlemikowymi, np. po 3%

mamy karte: aKxxx ¥ Axx ¢ Ax & KDxx
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1BA—-3w

?

3a = dobra 4-ka lub 5-ka pikéw, brak trzymania w kierach
lub obawa o kiery, propozycja zagrania 44, np. AAKDx

YWxx ¢ Axx & Wxx

1BA—3a

4% = dobra 4-ka lub 5-ka kierow, brak trzymania w pikach

lub obawa o piki, propozycja gry 4%, np.: aDxx ¥KDxxx
Axx & KW
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Transfer i co dalej?

1BA-3v
3BA-?

4% /¢ =wydtuzenie w licytowanym kolorze, z aspiracjami szlemikowymi, np.: #Kx ¥x ¢ KDxxxx < ADxx

4% =renons w kierach, aspiracje szlemikowe, np.: AWxx ¥- ¢ ADxxx & AKWxx

1BA-3v/a
?
4% /a = brak zatrzymania, brak mtodszej 4-ki, wytaczenie w kolorze krétkosci, prosba o wybdr kontraktu, np. 44

po 34 zalicytujemy z kartg: axxxx ¥ AKx ¢ Kxx & AWX

4BA =, pokaz dtuzszy mtodszy”, brak mtodszej 4-ki, np.: 4 Axx Y KDxx ¢ Axx ¢ Dxx
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