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Teoria — 24 marca| Turniej na podstawie teorii — 28 marca
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WITAM WAS SERDECZNIE NA WYKEADZIE Z CYKLU SZKOLENIOWEGO ,,DANUSIA UCZY”©.

Moje wyktady majg na celu poprawienie Waszych umiejetnosci i usystematyzowanie posiadanej juz wiedzy. Wykfady bedga
zamieszczane na stronie PAB na poczatku tygodnia. Nastepnie w niedziele o 10:30 na platformie Real Bridge bedzie rozgrywany
turniej na utozonych przeze mnie rozdaniach z wykorzystaniem zdobytej na wyktadach wiedzy. Jeszcze tego samego dnia
otrzymacie na maila analize rozdan. Dodatkowo po turnieju bedziemy spotykac sie w meeting roomie i omawiac rozdania, ktére

sprawity Wam najwiecej problemoéw (godzina spotkania zostanie podana w mailu wraz z linkiem do turnieju).

Zachecam Was serdecznie do kierowania pomystéw dotyczgcych tematow, ktére chcielibyscie przerobi¢ na kolejnych zajeciach

na mojego maila: danutakazmucha@gmail.com.
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Licytacja jednostronna po otwarciu 1BA

W tym tygodniu zajmiemy sie licytacjg jednostronng po otwarciu 1BA. Przedstawie Wam zestaw pierwszych
odpowiedzi oraz przyjrzymy sie blizej Staymanowi. Pozostatym odzywkom poswiecimy wiecej uwagi w przysztym

tygodniu®©.
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Licytacja jednostronna po otwarciu 1BA — pierwsze odpowiedzi

1BA - ?
24 = Stayman, pytanie o starszg 4-ke, np.: AKWxx ®xxx ¢ ADXX & WX, ADXXX ¥ XXXXX ¢ XX o XX
2 ¢ =transfer na 5+ kierow, np.: Axxx ® AXXXX ¢ XX o XXX
2v = transfer na 5+ pikdw, np.: AXXXXX ¥ XX ¢ XX & DXXX
2 = transfer na trefle, np. Axx ¥xx ¢ Kxx & Wxxxxx
2BA = inwit, 8-9 punktéw, raczej bez starszej 4-ki, np.: axx ¥ 10xx ¢ KDxx & KWxx
3& = transfer na 6+ kar, stabe lub silne, np.: &xx Y Kxx ¢ xxxxxx #exx, A#AxX ¥X ¢ KDWxxX o XXX
3¢ =inwit na 6-7 przyzwoitych karach, kolor typu: ¢ ADxxxx, ¢ AKxxxx, + ADWxxx
3v = licytowana krétkos¢é (singiel lub renons), minimum 54 w kolorach mtodszych, forsing do koncowki, np.: A Wxx ¥x ¢ KDxx & AWxxx
3a = licytowana krétkosé (singiel lub renons), minimum 54 w kolorach mtodszych, forsing do koncowki, np.: #- ¥xxx ¢ ADxxx & KDxxx
3BA =do gry
4 ¢ =transfer na 6+ kierdw, sita przynajmniej na koficowke, np.: ax ¥ ADxxxx ¢ Kxx #xxx, #Kxx ¥ AKDxxxx ¢ Kx &x (z tg kartg pytamy o asy jak
partner przyjmie transfer©)
49 = transfer na 6+ pikow, taka karta, ze chcemy grad tylko korncéwke lub chcemy spytac o asy jak partner przyjmie transfer,

Nnp.: ADWxxxxx ¥X ¢ Kxxx X, #ADWxxxx ¥ Ax ¢ AWX & X
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Stayman i co dalej?

1BA -2

?

2 ¢ = brak starszej 4-Kki

2v =4 kiery, mogg by¢ 4 piki

24 =4 piki, wyklucza 4 kiery
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Stayman i co dalej?

1BA - 2%
2¢ -7
2¥ = minimum 44 w starszych, nieforsujgce, np.: #Wxxx ¥ DXxxx ¢ XX & XX
24 =5 pikdw, 4 kiery, inwit, 7-8(9) punktow (jesli 9, to brzydkie), np. reka: A ADxxx ¥ Dxxx ¢ XXX X
2BA = inwit z przynajmniej jedng starszg 4-kg, 8-9 punktow, np.: AAxXX ¥ Dxxx ¢ XXxX & Kx
3&* = sztuczne pytanie o sktad, forsing do koncéwki, np.: AAx ¥ Kxx ¢ KDxx o AXXX
3 ¢ =naturalne, 5+ kar, min. jedna starsza 4-ka i sita na koncéwke, np. axx ¥ KDxx ¢ AKDxx & xx
3v =Smolen, 4 kiery, 5 pikdw, forsing do koricowki, np. AADxxx ¥ KDxx ¢ XXX e X
3a =Smolen, 4 piki, 5 kierdw, forsing do koncodwki, np. ADxxx ¥ KDWxx ¢ X & Axx
3BA =do gry
4% =6 kierdw, 4 piki, forsing do koncowki, np.: AAKxx ¥ KXXXxx ¢ X XX
4+ =6 pikow, 4 kiery, forsing do koricowki, np.: AKDxxxx ¥ AWxx ¢ XX kX

&@a POZNAASHA
= RSOCJACJA BRYDZOWA o Danuts Kanmuchs



Stayman i co dalej?
1BA - 2%
2v - ?
2BA = inwit do koncowki z 4 pikami, np. AKDxx ¥ xxx ¢ AXX ¢ XXX

3&* = sztuczne pytanie o sktad, wyklucza 4 kiery, forsing do koncéwki, np. #Axxx ¥xx ¢ ADW10xx #x (z tg reka

nie mozemy zalicytowac¢ 3¢ w znaczeniu naturalnym, bo 3¢ w tej pozycji bytoby silnym uzgodnieniem
kierow®)

3 ¢ =transfer Trybuty, silne uzgodnienie kieréw, bez krétkosci, np. AKx ¥ ADxx ¢ Dx ¢ KDxxx
3v = inwit do koncowki z 4+ kierami, np.: A Axxx ® KWXX ¢ XX o XXX

3BA =4 piki, sita na koricdwke, np.: AKWxx ¥ Axx ¢ DXXX o XX

3a/4%/4¢ = licytowane krotkosci, 4+ kiery, np. #x Y ADWx ¢ Axxx o Kxxx

4% = do gry, bez aspiracji szlemikowych
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Stayman i co dalej?

1BA - 2%
2a -7
2BA = inwit z 4 kierami, np.: #x ¥xxxx ¢ ADxx & D10xx
3&* = sztuczne pytanie o sktad, wyklucza 4 piki, forsing do koncowki, np. axx ¥ Ax ¢ AKDx & AWxxx
3¢ =5+ kar, 4 kiery, forsing do koncéwki, np.: ax ¥ KWxx ¢ ADXXXX ¢ XX
3v =transfer Trybuty, silne uzgodnienie pikdw, bez krétkosci, np. A Axxx ¥ Kxx ¢ ADxx % Kx
3a = inwit do koncowki z 4+ pikami, np.: AAXXX ¥ XX ¢ XX o KXXXX
3BA = 4 kiery, sita na koncodwke, np.: ADx YKDxx ¢ Axx o Wxxx
4%/« /v =licytowane krétkosci, 4+ piki, sita przynajmniej na koncowke, np.: AAxxx ¥ Axx ¢ X & KDxxx
44 =do gry, bez aspiracji szlemikowych

4BA = inwit szlemikowy z 4 kierami, np.: AWxx ¥KDxx ¢ ADW & Axx
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Stayman i co dalej?

1BA -2

2 ¢ -3&* (sztuczne pytanie o skfad, forsing do korncowki)

?

3¢ =5-kart mtodszy -> dalej 3% pyta i odpowiedzi: 3a =5 trefli, 3BA =5 kar -> dalej trefle i kara uzgadniamy
naturalnie, czyli 4+# uzgadnia silnie trefle, a 4 ¢+ uzgadnia silnie kara

3v = uktad 2344, czyli licytowana 3-ka i obie mtodsze 4-Kki

3a = uktad 3244, czyli licytowana 3-ka i obie mtodsze 4-Kki
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Stayman i co dalej?

1BA-2&%

2v -3&* (sztuczne silne pytanie o sktad)

3¢ =4 kara -> dalej 4 ¢ uzgadnia silnie kara
3v =4 trefle -> dalej 4% uzgadnia silnie trefle
3a =4 piki -> dalej 4% uzgadnia silnie piki

3BA = 3433
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1BA -2

2a -3&* (sztuczne silne pytanie o sktad)

?

3¢ =4 kara -> dalej 4 ¢ uzgadnia silnie kara
3v =5 pikow -> dalej 3a uzgadnia silnie piki
3a =4 trefle -> dalej 4% uzgadnia silnie trefle

3BA =4333
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Stayman i co dalej?

1BA - 2%
2v - 3¢ (transfer Trybuty, czyli silne uzgodnienie kierdow, bez krdtkosci, moze by¢ zalicytowane w intencji wybrania
? lepszej korcowki - 4% lub 3BA)

3w = karta do gry w kolor, czyli nie uktad 3433©
3BA = uktad 3433

1BA-2

24 -39 (transfer Trybuty, czyli silne uzgodnienie pikdw, bez krétkosci, moze by¢ zalicytowane w intencji wybrania lepszej
? korcodwki - 4a lub 3BA)

3a = karta do gry w kolor, czyli nie uktad 4333©

3BA = uktad 4333
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