S
ZOH

CYKL SZKOLENIOWY ,, DANUSIA UCZY”

Teoria — 19 maja| Turniej na podstawie teorii — 23 maja

© Danuta Kazmucha



WITAM WAS SERDECZNIE NA WYKEADZIE Z CYKLU SZKOLENIOWEGO ,,DANUSIA UCZY”©.

Moje wyktady majg na celu poprawienie Waszych umiejetnosci i usystematyzowanie posiadanej juz wiedzy. Wykfady bedga
zamieszczane na stronie PAB na poczatku tygodnia. Nastepnie w niedziele o 10:30 na platformie Real Bridge bedzie rozgrywany
turniej na utozonych przeze mnie rozdaniach z wykorzystaniem zdobytej na wyktadach wiedzy. Jeszcze tego samego dnia
otrzymacie na maila analize rozdan. Dodatkowo po turnieju bedziemy spotykac sie w meeting roomie i omawiac rozdania, ktére

sprawity Wam najwiecej problemoéw (godzina spotkania zostanie podana w mailu wraz z linkiem do turnieju).

Zachecam Was serdecznie do kierowania pomystéw dotyczgcych tematow, ktére chcielibyscie przerobi¢ na kolejnych zajeciach

na mojego maila: danutakazmucha@gmail.com.
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Licytacja po naszym wejsciu ha wysokosci 1

Jako, ze wiemy juz z jakimi kartami nalezy pojawic¢ sie w licytacji na wysokosci 1, to nadszedt czas by
dowiedzie¢ sie co dalej po takim wejsciu®. Odpowiemy sobie na pytania: Co oznacza zalicytowanie

nowego koloru? Jak pokazac¢ silng reke z fitem/bez fitu/na wtasnym kolorze? Co obiecujg odzywki
1BA/2BA?
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Ogodlne zasady do zapamietania

* Nowy kolor na wysokosci 1 forsuje

e 2& to drury (po otwarciu 1% moze by¢ forsing bez fitu w kolorze wejscia)

* Nowy kolor na wysokosci 2 bez przeskoku jest konstruktywny, ale nie forsuje
* Nowy kolor z pojedynczym przeskokiem forsuje do koricowki

* 1BA/2BA jest licytacjg z bilansu (na wysokosci 1 nie obiecuje trzymania w kolorze otwarcia, na

wysokosci 2 musi by¢ trzymanie) i wyklucza fit w kolorze wejscia

» Skok w kolor otwarcia na wysokos¢ 4 oznacza splintera z 4+ kartowym fitem w kolorze wejscia
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Licytacja po naszym wejsciu nha wysokosci 1

1v/a = naturalne, 4+ karty w licytowanym kolorze, nowy kolor na wysokosci 1 zawsze forsuje na 1 okrazenie (chyba, ze przepasowana wczesniej
reka®), AKWxx ¥ Kxx ¢ DX & XXXX

1BA = wyklucza starszg 4-ke, ok. 9 — 12(13) przed partig, 9-12 po partii, #Ax ¥ Dxx ¢ Wxx & DWxxx
2% = drury, pytanie o site wejscia, 10+ punktdw bez starszej 4-ki (z fitem lub bez fitu), AAxx ¥ Axx ¢ DWx & Wxxx
(dalsza licytacja po drury opisana na slajdzie 12 i 13)
2¢ =7-9 z fitem karo, np.: AWxx ¥ xx ¢ Kxx s AXXXX
2v /& = licytowany, bardzo dobry kolor 5-kartowy lub dobry kolor 6+ kartowy, forsing do koncowki, A AKD10xx ¥ xx ¢ AX & Kxx
2BA = inwit bez starszej 4-ki, ok. 13-15 przed partig, 12-13 po partii, przed partig: AADx ¥ KWx ¢ Dx & Dxxxx, po partii: AKW ¥ DWx ¢ AWX & XXXXX
34 =forsing na 6 dobrych treflach, AAx ¥ Wxx ¢ Dx & AKW10xx
3¢ =4+ kara, blokujgce, aKxx ®xx ¢ WXXXX o XXX

4v/a = wiasny kolor (raczej 7+ kartowy), do gry, AKDWxxxx ® AX ¢ XX & XX
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Licytacja po naszym wejsciu na wysokosci 1

1 lv pas ?

1a = naturalne, 4+ karty w licytowanym kolorze, forsuje na 1 okrazenie, nowy kolor na wysokosci 1 zawsze forsuje na 1 okrazenie (chyba, ze przepasowana
wczesniej reka®©), aAxxxx ¥xx ¢ KDx & Axx

1BA = wyklucza 4 piki i fit kierowy, ok. 9 — 12(13) przed partig, 9-11(12) po partii, AAWxX ¥x ¢ Wxxxx &AWxX

2& =drury, 10+, fit w kierach lub forsing bez fitu, aKx ¥ Axx ¢ Axxxx & xxx-> wchodzacy 1¥ nie skacze 4% z 5 kierami tylko licytuje co$ ponizej 4 (dalsza licytacja po
drury opisana na slajdzie 12 i 13)

2 ¢ =5+ kar, konstruktywne, nieforsujgce, ax ¥xx ¢ ADWxxx & KWxx

2v =7-9(10) z fitem kier, AAX YDWx ¢ DXXXX o XXX

24 =5 bardzo dobrych pikéw lub 6+ dobrych pikdw, forsing do koncowki, AADW10xx ¥xx ¢ Ax & KWx

2BA = inwit bez 4 pikéw i bez fitu kier, ok. 13-15 przed partig, 12-13 po partii, przed partig: AADx ¥x ¢ KDxx & Dxxxx, po partii: #Kxx ®Kx ¢ AWxxx & Wxx
3& = forsing na 6 dobrych treflach, AAWx ¥x ¢ Ax &KDWxxxx

3¢ =forsing na 6 dobrych karach, aKx ¥xx ¢ ADWxxx & ADx

3v =4+ kiery, blokujgce, ax ®xxxx ¢ DXXXX & XXX

49 =do gry, axx YKxxx ¢ AWXXXX X

4a = wtasny kolor 7+ kartowy, do gry, AADxxxxx ¥ KX ¢ XXXX -
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Licytacja po naszym wejsciu na wysokosci 1
oni my oni my

1 1a pas ?

1BA = bez fitu pik, moga by¢ 4+ karty w kierach, ok. 9 — 12(13) przed partig, 9-12 po partii, AK ¥ ADxx ¢ XXXxX ¢ Kxx

2% =drury, 10+, fit w pikach lub forsing bez fitu, aKxx ¥x ¢ Kxxx & Axxxx -> wchodzgcy 1a nie skacze 44 z 5 pikami, tylko licytuje cos ponizej
4 (dalsza licytacja po drury opisana na slajdzie 12 i 13)

2 ¢+ =5+ kar, konstruktywne, nieforsujgce, ax ¥ Ax ¢ KD10xxxx s Dxx

2v =5+ kierow, konstruktywne, nieforsujgce, #Wx ¥ AKDXx ¢ XXXXX s X

24 =7-9(10) z fitem pik, daxxxx ¥ Dx ¢ AXxx & Kxx

2BA = inwit bez fitu pik, ok. 13-15 przed partig, 12-13 po partii, przed partig: ax Y AWxx ¢ KWxx &AWXxx, po partii: #x ¥ KWxx ¢ Axxxx & KWx
34 = forsing do koncéwki na 6 dobrych treflach, axx ¥ Ax ¢« DWx & AKW10xx

3¢ =forsing do koncéwki na 6 dobrych karach, AADW ¥ xx ¢ AKXXXXX X

3w =forsing do korncdwki na 6 dobrych kierach, axx ¥ AKWxxxx ¢ A & Kxx

4% = wtasny kolor, do gry, #xx ¥ ADWxXxXXXX ¢ - & XXX

44 =dogry, Axxxxx ¥X ¢ ADWX &xxx

&@a POZNAASHA
= RSOCJACJA BRYDZOWA o Danuts Kammuchs



Licytacja po naszym wejsciu na wysokosci 1

oni my oni my
1 lv pas ?

1BA = bez fitu kier, wyklucza 4 piki, nie obiecuje trzymania w karach, ok. 9 — 12(13) przed partig, 9-12 po partii, AKDx ¥xx ¢ 10xxxx
s AWX

2% = drury, 10+ punktow, fit w kierach, pyta o site wejscia, Ax ¥ Axx ¢ xxxx & AKDxx

2 ¢+ =kolor przeciwnika, forsing do koricowki bez fitu kier, AAKx ¥ xx ¢ AKX & Kxxxx

2v =7-9 (10) z fitem kier, axx ® ADX ¢ XX & DXXXXX

2 a = forsing do koricowki na 5 bardzo dobrych pikach lub 6+ dobrych pikach, A AKDxxx ¥x ¢ xxx &ADx
2BA = inwit bez fitu kier, ok. 13-15 przed partig, 12-13 po partii, AKWx ¥x ¢ ADxx & Dxxxx

3& = forsing do konncdwki na 6 dobrych treflach, aKx ¥ A ¢ Axx &% KDW9xxx

3v =4-5 kierow, blokujgce, axx ¥ Wxxxx ¢ Dxx &Xxx

4 ¢ = splinter karo, 4+ kiery, aDxx ¥ ADxx ¢ x & KDxxx

49 = AX YKXXX ¢ XX % KDXXXX

44 = wtasny kolor, do gry, AAKWxxxx ¥ Dx ¢ X XXX
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Licytacja po naszym wejsciu na wysokosci 1

oni my oni my

1 1a pas ?

1BA = bez fitu pik, mogg by¢ 4+ kiery, nie obiecuje trzymania w karach, ok. 9 — 12(13) przed partig, 9-12 po partii, aK ¥ ADxx ¢ Kxxx
oo XXXX

2 = drury, 10+ punktow, fit w pikach, pyta o site wejscia, AKxxx ®xx ¢ Ax & Kxxxx

2 ¢ =kolor przeciwnika, forsing do koncowki bez fitu pik, AAD ¥ DWx ¢ xxxx & AKxx

2v =5+ kierow, konstruktywne, nieforsujgce, ax ¥ ADxxxx ¢ xxx s KDx

24 =7-9(10) z fitem pik, MAXX ¥ AX ¢ XXXX o XXXX

2BA = inwit bez fitu pik, ok. 13-15 przed partig, 12-13 po partii, AA ¥ KWx ¢ K10xx & Dxxxx

34 = forsing do koncowki na 6 dobrych treflach, axx ¥ AKx ¢ x % ADWxxxx

3v =forsing do koricowki na 6 dobrych kierach, #A ¥ AKDWxx ¢ xxx & Dxx

4+ =splinter karo z 4+ pikami, A Axxxx ® Kxx ¢ - & AXXXX

4v = wiasny kolor, do gry, ax ¥ AD109xxx ¢ x & DW10x

44 =do gry, ADXxxx ¥X ¢ X & DXXXXX
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Licytacja po naszym wejsciu na wysokosci 1
oni my oni my

lv 1a pas ?

1BA = bez fitu pik, nie obiecuje trzymania w kierach, ok. 9 — 12(13) przed partig, 9-12 po partii, aK ¥ ADxx
2% = drury, 10+ punktow z fitem pik, pyta o site wejscia, AKxx ¥ Axxx ¢ KDxx o xx

2 ¢+ =5+ kar, konstruktywne, nieforsujgce, axx ¥xx ¢ KDWxx s Kxxx

2v = forsing do koncowki bez fitu pik, AAx ¥ xxxx ¢ AKXx & Axx

2BA = inwit bez fitu pik, ok. 13-15 przed partig, 12-13 po partii, ax YAWxX ¢ KWxx & DWxxx

34/ ¢ =forsing do konncdwki na dobrym kolorze 6-kartowym, axxx ¥ A ¢ AKW10xx « Kxx

3a =4-5 pikow, blokujgce, AKxxx ®X ¢ XXXXX XXX

4% = splinter z 4+ pikami, a4 Kxxx ¥x ¢ ADxxx &% Kxx

A =do gry, AKXXXX XX ¢ X e KXXXX
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Licytacja po wejsciu 1BA i zastosowanie magistra

oni my oni my
1%/¢/v/a 1BA pas ?

,system on”, czyli Stayman, transfery itd.©

W ponizszych sekwencjach gramy pojedynczym magistrem:

oni my oni my

1% 1 pas 1v/a

pas 1a/BA  pas 2% = pojedynczy magister, AKx Y ADWxx ¢ Wx % Dxxx
oni my oni my

1 lev pas 1a

pas 1BA pas 2% = pojedynczy magister, AKDWxx ¥xx ¢ Axxx o Wx
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Drury

oni my oni my
1 1 pas 2% (drury, 10+ punktdw, pytanie o site wejscia, moze zawierac forsing z 5-6 stabymi
pas ? treflami bez fitu karo)

2 ¢ = najstabsze, oznacza wejscie w sile 6-10(11) punktéw (6-7 punktéw w sktadzie rownym to raczej tylko przed
partig lub po pasie partnera na wist)

2v/a /3% =z wartosci (11)12+ punktéw (dalej 3+ od partnera najstabsze)
2BA = trzymam oba stare 11-12 punktow
3v/a = licytowana krétkosé i 13+ punktow

3BA =do gry
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Drury

oni my oni my
1 1a pas 2%
pas ?

2 ¢ = mam prawie otwarcie 10-12 punktdw, nic nie méwi o karach

2v =4 kiery, 6-16(17) punktow

2a = powrdt na kolor zawsze najstabszy, 6-9(10) punktéw

2BA = rowna reka, trzymam kara, mozemy zagrac 3BA, forsuje do 34

34 =5 trefli, karta raczej z aspiracjami szlemikowymi (bo z kartg 545 tylko na koncodwke skaczemy w 4 a)
3v =5a5v, forsing do konncéwki (opcjonalne, bo mozna wejs¢ 2+ po 1+ z 55 na starych)

3a =6 pikow, inwit do koncéwki

3BA = silna propozycja zagrania 3BA z trzymaniem karo

4 ¢ = kroétkosc karo i géra wejscia

44 =do gry
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