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WITAM WAS SERDECZNIE NA WYKEADZIE Z CYKLU SZKOLENIOWEGO ,,DANUSIA UCZY”©.

Moje wyktady majg na celu poprawienie Waszych umiejetnosci i usystematyzowanie posiadanej juz wiedzy. Wykfady bedga
zamieszczane na stronie PAB na poczatku tygodnia. Nastepnie w niedziele o 10:30 na platformie Real Bridge bedzie rozgrywany
turniej na utozonych przeze mnie rozdaniach z wykorzystaniem zdobytej na wyktadach wiedzy. Jeszcze tego samego dnia
otrzymacie na maila analize rozdan. Dodatkowo po turnieju bedziemy spotykac sie w meeting roomie i omawiac rozdania, ktére

sprawity Wam najwiecej problemoéw (godzina spotkania zostanie podana w mailu wraz z linkiem do turnieju).

Zachecam Was serdecznie do kierowania pomystéw dotyczgcych tematow, ktére chcielibyscie przerobi¢ na kolejnych zajeciach

na mojego maila: danutakazmucha@gmail.com.
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Trudnej sztuki rozgrywki cigg dalszy

W tym tygodniu wracamy do rozgrywki. Powtdorzymy sobie manewry, ktére juz znamy — eliminacje i wpustke. Nie
obedzie sie takze bez liczenia punktow, wyciggania wnioskdéw z licytacji obroncow oraz rozliczania rgk obroncéw
(oczywiscie wszystkie te czynnosci powinnismy robi¢ zawsze — nie tylko rozgrywajac, ale takze licytujgc i bedac w
obronie®©). Dowiemy sie réwniez jak nie utraci¢ kontroli atutowej w rozdaniu. Poznamy manerw — przegrywajgca na

przegrywajacy i dowiemy sie jak nalezy rozegra¢ pojedynczy kolor by mdoc wzigé maksymalng ilosé lew.
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Eliminacje i wpustki - powtorka

Przypomnijmy sobie jeszcze raz na czym polegajag manewry eliminacji i wpustki. Eliminacja to sposéb rozgrywki,
polegajacy na odebraniu (,wyeliminowaniu”) obroncy kart, ktérymi moze odejs¢ bez straty lewy, a nastepnie
wpuszczenie go do reki. Pozbawiony kart bezpiecznego odejscia obrorica musi wyjs¢ w karte, ktérej zagranie
spowoduje strate lewy.

AAS3 Rozgrywamy z pozycji S kontrakt 4% po wiscie %D. Liczymy pewne lewy — 5 kierowych, 2 pikowe, 2
vgf:zd treflowe, wiec potrzebujemy wzig¢ jedng lewe w karach by zrealizowac¢ zapowiedziany kontrakt.
*AK2 Jesli sami zajmiemy sie rozegraniem koloru karowego, to mozemy nie wzig¢ zadnej lewy karowe,;.
: Lepiej zmusi¢ obroricéw by zrobili to za nas. Bijemy D asem. Sciagamy atu 3 razy, bo podzielity sie
v - 3-1. Eliminujemy piki - &K, pik do asa i pika przebijamy. Sciaggamy K i gramy blotke trefl. Ktérys z
’ obroncoéw bedzie ,wpuszczony” i bedzie musiat albo zagra¢ pod podwdjny renons w pika lub w
:iiﬂvﬂ trefla albo wyjs¢ w karo rozwigzujgc nam ten kolor. Grajgc w opisany sposdb zawsze wezmiemy 10
D84 lew.
%965
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Analiza licytacji i liczenie punktow

AA103 S rozgrywa 3BA po licytacji:
v953
KDW?7 W N E S
%3853 pas pas pas 1BA
N
pas 3BA pas pas
W E
pas
S
AKWE W Scigga YA, vK, D i YW i odchodzi w ¢ 10. Liczymy pewne lewy: 4 karowe, 2 treflowe i 2 pikowe.
v 1042 Brakujgcg lewe musimy zdoby¢ w pikach. U ktérego z obroricow powinnismy szuka¢ aD? Odpowiedz
A954
2 AKE brzmi: u E! Dlaczego? Bo W pokazat juz 10 punktdow, a spasowat na otwarciu. Majac jeszcze 4D

otworzytby licytacje.
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Rozliczanie ragk obroncow

a D32 Gramy 7BA z reki N po wiscie #8. By wygra¢ musimy prawidtowo rozegrac¢ kolor karowy. Nie

'EE:‘-.TS?) musimy podejmowac decyzji dotyczgcej rozegrania kar na poczatku rozdania. Rozgrywke

+KD rozpoczynamy od Sciggniecia ¢ A — obaj obroncy doktadajg blotki (jesli ktérys miatby singlowg

N D, to moglibysmy zadeklarowaé 13 lew®) i gramy boczne forty. Okazuje sie, ze do trzeciego pika

W E W doktada trefla, zatem E jest posiadaczem 5 pikdw. W nie doktada takze do trzeciej rundy kierow

S (wyrzuca trefla) -> E ma 5 kieréw. Po Sciggnieciu trefli okazuje sie, ze E miat tylko 2 blotki (do

A AK10 trzeciego trefla dotozyt kiera). Znamy zatem sktad obroficéw: E ma uktad 5512, a W — 2236 (uktad

v?égi zawsze podaje w kolejnosci: piki, kiery, kara, trefle). Wykonujemy zatem oczywisty impas ¢« D u W.
+«AW10
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Jak nie stracic kontroli nad atutami?

A AK743 Rozwazmy dos¢ elementarny przyktad. Zatézmy, ze rozgrywamy 44 z pozycji N. E wistuje ¥A i K. Przebijamy,

ve Sciggamy AA i aK (obaj obroncy doktadajg za kazdym razem). Gdybysmy teraz zagrali trzeci raz w pika, to
KDW96

252 stracilibysmy kontrole nad rozdaniem. Obronca zagratby po raz kolejny w kiera, ktdrego musielibysmy przebié
N ostatnim atutem, a przeciez mamy jeszcze niewyrobione kara. Po oddaniu lewy na ¢ A obroncy mogliby Sciggnaé

W E forte lub forty kierowe, a my musielibySmy pogodzi¢ sie z przegraniem ,,czapy”.

S Prawidfowa rozgrywka polega na oddaniu przeciwnikom lewy na ¢ A od razu po sciggnieciu aA i aK.

A 862

vW94
10854

% AKS

&@a POZNAASHA
= RSOCJACJA BRYDZOWA o Danuts Kanmuchs



Jak nie stracic kontroli nad atutami?

ADWSO Tym razem N rozgrywa 3¥. W otworzyt licytacje odzywkg 2BA (55 na mtodszych, podlimitowe) i para

YAl0743 NS po nienajlepszej licytacji © zatrzymata sie w kontrakcie 3%. E pokazat, ze ma lepszy fit treflowy

*2852 niz karowy i zawistowat 2. W wzigt &K i kontynuowat &A. Przebilismy i sciggnelismy ¥A. Od W
N spadt YW. Co dalej? Jesli kiery dzielg sie 3-2, mozemy oddac¢ obroricom kiera i po przebiciu

W E kolejnego trefla grac forty pik, a potem forty karo biorgc 10 lew. Jesli natomiast atuty dzielg sie 4-1 i
S przy 4 atutach sg 4 trefle, to grozi nam utrata kontroli nad rozdaniem — jesli zagramy drugi raz w
AAKT6E kiera to E wezmie 9%, Sciggnie ¥K i ¥D odbierajgc nam ostatniego atuta i obroncy wezma jeszcze 2
v352 lewy treflowe. W swietle tego, ze W otworzyt 2BA i w Swietle pokazanego juz przez niego YW, %A,
4-5[?694 %K (a takze %W, jesli zatozymy, ze E wyszedt 4-tg najlepszg spod damy na pierwszym wiscie) wieksza

szansa, ze YW u W jest singlowy, czyli, ze atuty dzielg sie 4-1 i na tym zatozeniu powinniSmy oprzec

Swojg rozgrywke.
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Przegrywajgca na przegrywajaca

A 1053 Manewr przegrywajgca na przegrywajgcy przeanalizujemy na przyktadzie. E otworzyt 2 ¢ (6-kart

v AK432 starszy, podlimitowe), W zalicytowat 2% (pasuj lub popraw) i NS doszli do 4%, ktére rozgrywa N po
*iig wistach E aA, aK i aW. Na pierwszy rzut oka wyglada, ze 10 lew jest z géry — 5 kierowych, 2 karowe,

N 2 treflowe i przebitka pika w dziadku, ktorego wystarczy przebi¢ wysoko ¥D by unikng¢ nadbitki

A\ E przez W. A co jesli W okaze sie posiadaczem ¥W95? Wtedy przegramy ,,czape” przebijajgc pika
S dama kier. By zapewnic¢ sobie wziecie 10 lew nalezy na aW wyrzuci¢ przegrywajacego trefla ze
AD2 stotu! Czyli zastosowa¢ manewr przegrywajgca na przegrywajgcg. Zauwazcie, ze lewe treflowg
vD10876 musimy oddac zawsze. Co nam zatem szkodzi wyrzucic trefla na zagranego przez E #aW? Oczywiscie
4-3682 mozna znalez¢ uktad, przy ktérym przegramy grajgc w ten sposdb - np. jesli E na swoje otwarcie ma

6 pikow, 2 kiery, 5 kar lub 6 pikdow, 2 kiery i 5 trefli (wtedy W przebije aW i posle partnerowi
przebitke), jednak wieksza szansa na to, ze w rozdaniu kiery dzielg sie 3-0 niz, ze kara dzielg sie 8-0

(zwtaszcza, ze W nie spasowat na 2 ¢ ) czy trefle 7-0©.
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Przegrywajgca na przegrywajaca

A AKW92 A jak nalezy rozegrac 6a z reki S po wiscie ¥K (przeciwnicy caty czas pasowali)? Mamy do wziecia 4
'1;33 piki w rece, 3 kiery (asa i 2 przebitki w stole), 3 trefle i 1 karo — razem 11 lew. Czy istnieje szansa
%KD96 wygrania kontraktu przy ¢ K u W? Tak! Jesli W jest posiadaczem 4 trefli, + K oraz atuty dzielg sie 2-
N 2. Bijemy kiera asem i przebijamy kiera wysoko w stole np. asem pik. Dochodzimy do reki damg pik
w E i przebijamy kiera krélem pik. Sciagamy jeszcze raz pika (podzielity sie 2-2) gramy A, trefla do
S kréla, %D i %9 wyrzucajac z reki blotke karo (przegrywajaca), jesli E nie dotozy do czwartego trefla.
AD1087 W wezmie lewe na #10 i musi wyjs¢ pod podwodjny renons w kiera lub do ¢«AD w rece
'iiéz rozgrywajgcego. Przyktadowa karta W: 453 ¥KD105 ¢ K104 #10873.
% A5
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Rozgrywka pojedynczego koloru — przyktadowe rozdania

AAKWI03  Rozgrywasz 4a z pozycji N (przeciwnicy pasowali) po wiécie ¥K. Do oddania masz 2 lewy kierowe i 1 treflowa. Musisz

VA32 zatem unikng¢ oddania lewy atutowej. Jak nalezy rozegrac piki by mdc wzigé wszystkie lewy? Najwiekszg szanse daje

K6
%843 Sciggniecie A A, dojscie do stotu np. krélem trefl i zaimpasowanie 4D u W. Kontrakt wygramy jesli od E lub W spadnie
N singlowa aD, a takze wtedy, gdy W ma aDx, aDxx lub aDxxx. Pewnie zastanawiacie sie, dlaczego nie mozna zagraé
W £ pikdw z gory i liczy¢ na spadniecie drugiej damy? Bo jest to zagranie na mniejszg szanse — jest ok. 31% na to, ze dama
jest singlowa badz druga u ktéregos z obroncdéw, a szansa na impas to 50% (w tym przyktadzie oczywiscie powinnismy
S
raz sciggng¢ wysokiego pika (kréla albo asa) zabezpieczajac sie przed singlowg damg u E i dopiero potem impasowa¢
6752 dame u W).
v 864
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Rozgrywka pojedynczego koloru — przyktadowe rozdania

AAKW1032 Znow rozgrywasz 4# z pozycji N (przeciwnicy pasowali) po wiscie ¥K, ale tym razem masz w rece 6

VA32 pikdw, a w stole 2 i z kluczowych kart brakuje Ci aD. Do oddania masz 2 lewy kierowe i 1 treflowa.

K6
%843 Musisz zatem unikng¢ oddania lewy atutowej. Jak nalezy rozegrac piki by méc wzigé wszystkie lewy? Tym
N razem najwieksze szanse daje zagranie od razu na impas damy pik! Dlaczego? Grajgc w ten sposob
W E przegrasz, gdy E ma aD lub aDx (no i oczywiscie przy dtuzszej 4D u E tez przegrasz, ale tego nie
S rozwazamy). Zauwaz, ze impasujac od razu dame wygrasz przy singlowej A9, A8, A6 lub A4 U E, czyli 4
A75 razy czesciej niz jakbys grat na singlowg aD u E sciggajac najpierw A A albo aK.
v 864
A832
% AK76
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Rozgrywka pojedynczego koloru — przyktadowe rozdania

A AD932

vA32
K6

%843

N

W E

S

A W8764
v 364

A8
% AK7

Znéw 44 z pozycji N (przeciwnicy pasowali) po wiscie ¥K, ale tym razem masz 10 atutow na linii i
brakuje Ci a4K, 410 i 5. Do oddania masz 2 lewy kierowe i 1 treflowg. Musisz zatem unikng¢ oddania
lewy atutowej. Jak nalezy rozegrad piki by moc wzig¢ wszystkie lewy? Tym razem najwieksze szanse daje
zagranie aW ze stotu. Dlaczego? Poniewaz tylko wtedy bedziemy w stanie wyimpasowaé aK105 u W.
Moze pojawic sie pytanie dlaczego nie mozna zagra¢ A A na singlowego aK u E? Bo to by byto zagranie
na mniejszg szanse. AK bedzie singlowy u E, gdy u W bedzie doktadnie #105. 2 razy czesSciej E bedzie
miaf singlowg blotke - 410 lub A5.
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