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WITAM WAS SERDECZNIE NA WYKLADZIE Z CYKLU SZKOLENIOWEGO ,,DANUSIA UCZY”©.

Moje wyktady majg na celu poprawienie Waszych umiejetnosci i usystematyzowanie posiadanej juz wiedzy. W styczniu planuje
przyblizy¢ Wam otwarcie Precision oraz udoskonali¢ Waszg gre w obronie. Wyktady bedg zamieszczane na stronie PAB w kazdy
poniedziatek. Nastepnie w niedziele o 10:30 na platformie Real Bridge bedzie rozgrywany turniej na utozonych przeze mnie
rozdaniach z wykorzystaniem zdobytej na wyktadach wiedzy. Nastepnego dnia po turnieju pojawi sie na stronie PAB takze moja

analiza rozdan z niedzielnego turnieju.

Zachecam Was serdecznie do kierowania pomystéw dotyczgcych tematéw, ktére chcielibyscie przerobi¢ w lutym na mojego

maila: danutakazmucha@gmail.com.

&Q?a POZNAASHA
= RSOCJACJA BRYDZOWA o Danuta Kazmuchs



GRA W OBRONIE — przypomnienie zasad wistu
odmiennego

Gra w obronie jest jednym z trudniejszych elementdw gry w brydza, o ile nie najtrudniejszym. Przed rozpoczeciem gry z nowym

partnerem trzeba koniecznie ustali¢ system wistdow i zrzutek. Bez tego ciezko Wam bedzie poruszac sie w obronie.

ZASADY WISTU ODMIENNEGO

z blotek (pojedynczg blotke oznaczam jako ,x”): xx  xxx xxxx 10x 109x 109xx 10xxxx

spod honoru/dw: Kxx Kxxx KWxxx KWxx KW10xx

z drugiego honoru: Ax Kx Dx WXx

Z sekwensu: AKxx KDx DWx
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GRA W OBRONIE — zrzutki

Przeciwko grze kolorowej:
» do wistu partnera w asa, krdla, dame lub waleta starajmy sie gra¢ zrzutkami jakosciowymi, czyli markg/demarka, np.

Partner wistuje w ¥A, majgc ¥1093 zniechecamy go do kontynuacji wistu wyrzucajgc ¥10, a majgc ¥D873 wyrzucamy ¥ 3, bo
chcemy, zeby partner kontynuowat atak kierowy.

Przeciwko grze w bez atu:
* warto z partnerem ustali¢ jak zrzucamy do wistu partnera w asa, co zrzucamy do kréla i jaki sygnat dajemy do damy

Moja propozycja jest taka, zebyscie do asa lub damy zrzucali jakos¢, czyli marke/demarke, a do kréla ilos¢ lub odblok
(odblokowujemy sie damg lub waletem), np. partner wistuje z #A, a Wy macie aD72 — powinniscie zachecié¢ partnera do
kontynuacji a2, jesli partner wistuje aK to majgc W82 zrzucamy AW, a majgc 4754 zrzucamy a7 wskazujgc nieparzystg ilos¢ kart
i jednoczesnie brak damy lub waleta (bo gdybysSmy mieli dame lub waleta, to musielibysmy sie odblokowac)
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GRA W OBRONIE — zrzutki przeciwko kontraktom
kolorowym

Przeciwko kontraktom kolorowym, gdy przeciwnik rozgrywa jakis kolor — stosujemy Lavinthala i zrzutki ilosciowe, (oczywiscie
mozna sie umowic inaczej, np. zamiast lavinthalem mozna gra¢ marka bezposrednia)

Co to jest Lavinthal? Jest to sygnat, za pomocga ktérego chcemy partnerowi przekazaé¢ w jakim kolorze mamy wartosci. Przyktadowe
zastosowania:

1. Przeciwko 4% partner zawistowat w asa i kréla atu, a my mamy w rece tylko jeden atut i do drugiej lewy musimy cos zrzucié. Co
zrzucamy w drugiej lewie majac #K103 v6 ¢ 87542 «%W652? «8 — ,partnerze, mam wartos¢ w wyzszym z pozostatych
koloréw, czyli w pikach” (bierzemy pod uwage piki i trefle).

2. Przeciwnik gra kontrakt 4 ¢ i rozgrywa kolor atutowy, w ktdrym mamy ¢ 82. Zatézmy, ze z licytacji wiadomo, ze jego drugim
dtugim kolorem sg trefle. Wiemy, ze pokazywanie wartosci w treflach raczej nie ma sensu, bo rozgrywajgcy sam bedzie musiat
ten kolor rozwigza¢. Chcemy partnerowi pokazaé, ze mamy wartosci pikowe, np. asa lub krdla. Jak to zrobié¢? Powinnismy do
pierwszego zagranego przez rozgrywajacego atuta dotozy¢ najwyzisze karo - ¢ 8. GdybySmy mieli wartosci kierowe to
dotozylibysmy ¢ 2. Doktadanie Lavinthala w atutach nazywa sie fachowo Lavintalem pomocniczym.
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GRA W OBRONIE — zrzutki przeciwko kontraktom
kolorowym

3. Na kontrakt 3a partner wistuje A, a my pojawilismy sie w licytacji blokiem na 6%. Partner nie uzgodnit naszych kieréw, wiec jest
prawdopodobne, ze ma w tych kierach singla. Co nalezy dotozy¢ z karty: 443 ¥D109832 ¢ KD3 #W4? Powinnismy dotozy¢é ¥ 10 jako

Lavinthal na kara, czyli na wyzszy z pozostatych koloréw (bierzemy pod uwage jedynie kara i trefle, bo piki to atuty).

4. Sygnat Lavinthala stosujemy rowniez, gdy partner wistuje w %A przeciwko kontraktowi 4%, a w stole pojawia sie singiel #. Co
powinnismy zrzucié posiadajac karte? aW105 vW32 <953 &£D764? Nie chcemy, zeby partner zmienit atak na pikowy lub karowy, bo
moze to wypuszczac lewe. Zrzucamy 6 i liczymy, ze partner domysli sie, ze to karta srodkowa, ktdra moze oznaczac albo brak wyrazne;j
preferencji (,,partnerze bron sie sam”) albo mozliwos¢ bezpiecznego kontynuowania ataku treflowego (skoro partner wyszedt z asa to

najprawdopodobniej ma tez krdla, kontynuacja przez niego trefli nie powinna zatem puscic¢ lewy w tym kolorze).

5. Lavinthal znajduje takze zastosowanie w sytuacji kiedy nasz partner wistuje w ¢ 9 przeciwko koncowce pikowej i z naszej karty wynika,
ze na 99% bierze w tym kolorze przebitke. Zatézmy, ze mamy aW5 ¥743 < A10864 £A53. Bierzemy lewe asem i teraz powinnismy
wskazac partnerowi jakim kolorem moze do nas wrdci¢ by dostac kolejng przebitke. Wychodzimy ¢ 4 wskazujgc partnerowi dojscie w

nizszym z pozostatych 2 koloréw (rozpatrujemy jedynie kiery i trefle), czyli w treflach. Jest to tak zwany Lavinthal powrotny.
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GRA W OBRONIE — zrzutki przeciwko kontraktom
kolorowym

6. Lavinthala uzywamy takze wtedy, kiedy wiadomo, ze wist nam sie nie udat. Np. przeciwko kontraktowi 2% wyszliSmy a7, a w
stole ukazat sie AAKD6. Przeciwnik wzigt asem i sciggnat jeszcze kréla i dame w tym kolorze wyrzucajac z reki blotke trefl. Oboje z
partner powinnismy wskazac sobie nawzajem, w ktorym kolorze mamy wartosci za pomocg kolejnosci doktadanych pikéw. Zatézmy,
ze wist a7 oddalismy z karty #8742 ¥D86 «1042 %K42. Piki doktadamy zatem od dotu: w drugiej lewie doktadamy a2, a w

kolejnej 44. Tym samym pokazemy partnerowi, ze mamy wartos¢ w treflach.

7. Partner wistuje AA, a my mamy a985. Zrzucamy najpierw demarke, czyli 49, a potem jak partner kontynuuje krélem to a8

majgc wartosci w wyzszym z pozostatych koloréw lub a5 wskazujgc wartosci w nizszym z pozostatych koloréow.

* Przeciw kontraktom kolorowym oprdcz Lavinthala uzywamy takze zrzutek ilosciowych, ktdre stuzg do rozliczania rgk w rozdaniu.
Majac parzystg ilos¢ kart doktadamy karty w danym kolorze mata-duza, a majac nieparzystg ilos¢ kart duza-mata, np. majac v64

doktadamy najpierw ¥4, a potem ¥6, a majgc 41093 doktadamy 410, a potem A3 lub A9.
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GRA W OBRONIE — zrzutki przeciwko kontraktom
bezatutowym

* Przeciwko kontraktom bezatutowym proponuje, zebyscie grali potwierdzeniem wistu z obu rgk, lavinthalem oraz zrzutkami

iloSciowymi

* Co to jest potwierdzenie wistu? Zatozmy, ze zawistowaliSmy a4 z koloru 4A10843 przeciwko 3BA. W stole pojawito sie 492, a
partner podtozyt AW, ktorego przeciwnik wzigt krdlem i zaczat sciggac forty w bocznym kolorze np. w treflach. Jesli chcemy by
partner po dojsciu jakims kolorem kontynuowat piki to powinnismy mu zrzucad trefle od dotu, czyli np. majac #1043 wyrzucic
najpierw 3, potem &4 i %10. Tak samo powinien postepowac nasz partner, ktory zrzutkami w treflach powinien wskaza¢ nam,
czy chce zebysmy kontynuowali wist pikowy po potencjalnym dojsciu do reki. Majgc w pikach tylko W6 partner powinien
zniecheci¢ nas do kontynuacji pikow doktadajac trefle od goéry. A majgc np. aDW5 powinien zacheci¢ nas do kontynuacji pikéw

poprzez doktadanie trefli od dotu.
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GRA W OBRONIE — zrzutki przeciwko kontraktom
bezatutowym

* Po potwierdzeniu/niepotwierdzeniu partnerowi wistu zrzucamy Lavinthala, a nastepnie ilosciowki.

e Czasami pierwszy wist nam sie nie udat. Na przykfad przeciwko 1BA zawistowalismy w ¥9 z konfiguracji ¥10963, w stole
pojawito sie ¥ KDW3. Przeciwnik utrzymat sie krélem w stole i zagrat pika do kréla w rece, ktérego my wzieliSmy asem. Partner

powinien do zagranego pika dorzuci¢ Lavinthala, bo potwierdzenie wistu w tej sytuacji nie ma wiekszego sensu.

» Zdarza sie, ze w danym rozdaniu musimy zrezygnowac z potwierdzenia wistu/Lavinthala na rzecz sygnatu ilosciowego. Dzieje
sie tak wtedy, gdy przeciwnik po wzieciu lewy prébuje wyrobi¢ longer (longer to inaczej dtugi kolor) w stole, a nie ma bocznego
szybkiego dojscia. Wtedy wazne jest, zebysmy wiedzieli, ile razy nalezy przepusci¢ zagrang przez rozgrywajgcego karte z koloru
longera majgc np. Axx w kolorze longera. Wtedy obaj obroncy powinni dotozy¢ ilosciowki, zeby poinformowac sie wzajemnie o

ilosci posiadanych kart w kolorze longera.
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GRA W OBRONIE — zrzutki przeciwko kontraktom
bezatutowym

* Mozemy spotkac sie takze z inng sytuacjg. Nasz partner zawistowat w ¥4 przeciwko 2BA. Podtozylismy dame z karty: 4107643
vD32 +8 %£KW94, rozgrywajacy wzigt asem i zagrat 2 razy w karo. Do pierwszego kara doktadamy ¢ 8 (bo musimy®), a co
zrzucamy do drugiego? Prawidtowa odpowiedZ to a3, ktéra jest Lavinthalem na nizszy z pozostatych koloréw, czyli trefle
(UWAGA: pozostate kolory to trefle i kiery; nie bierzemy pod uwage pikdw, bo to kolor, ktérego sie pozbywamy i za pomoca
ktorego sygnalizujemy posiadane bokiem wartosci). Jakbysmy mieli karte: 4D9853 vKD2 ¢ 8 10532, to wyrzucilibySmy a9, bo
chcemy, zeby partner po dojsciu do gtosu kontynuowat wist kierowy (pierwszy wist partnera w ¥4 wyglada na czwartg najlepsza

karte w kierach, wiec spodziewamy sie zasta¢ u partnera YW, bo ¥ A zostat juz zlokalizowany u przeciwnika).
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